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ZG1 Standard 2k
ZG1H Standard + HiRes-Bitmap 4k

zu brennen in EPROM 2732 oder 2764
jeweils ab Adresse 0000

ZG2 schmal 2k
ZG2H schmal + HiRes-Bitmap 4k

zu brennen in EPROM 2732 oder 2764
jeweils ab Adresse 0000

ZG3 Mathematik/kyrillisch 2k
ZG3H Mathematik/kyrillisch +
HiRes-Bitmap 4k

zu brennen in EPROM 2732 oder 2764
jeweils ab Adresse 0000

Dieser Zeichensatz entstammt dem
LVollgrafik-Treiber” (T orsten Schonitz).

Die 8k-Zeichengeneratoren (EPROM 2764) sind Kombinationen der o0.a. Satze:

ZG8a = ZG1H+ZG2H, ZG8b = ZG1H+ZG3H, ZG8c = ZG2H+ZG3H



